TD1 : Fréquences, effectif, représentations gramsq

Questions de réflexion

1/ Dans quelles conditions I'ensemble des étuddamtgotre université serait-il considéré comme une
population ?

2/ Dans quelles conditions I'ensemble des étudsantst-il considéré comme un échantillon ? S#git-
d'un échantillon aléatoire ou non et pourquoi ?

3/ Donnez I'échelle de chacune des variables sigisaat leur caractére discret ou continu dansde ca
d'échelles quantitatives :

— Le nombre de livres que possede une bibliothéque
- La vitesse de course d'une équipe de relais
— Les fruits et légumes de votre jardin

— Votre degré d'appréciation du cours de statistiywaine échelle allant de pas du tout satisfait
a trés satisfait (ne répondez pas a cette question!

— Le temps de retard de votre bus/train le matin

- Les différents modes de préparation des ceufs

— Les différents grades militaires

— Les couleurs

— Lalongitude (coordonnée géographique allant d8>-&8180°)

— Le groupe ethnique



Exercices

A) On s’intéresse a la répartition des joueurs deéPok Go dans les différentes équipes que propose
I'application, deux mois apres la sortie du jeuD BOO joueurs vivant en Europe, aux Etats-Uniswou a
Japon ont été interrogés lors d'un sondage poimestette répartition. Les données sont reportées

dans le tableau ci-dessous (Je précise qu’il s@gitdonnées « partiellement » fictives, n’ayant pas
réussi a trouver de données précises sur le net).

Equipe Instinct Mystic Valor

France 25 000 45 000 30 000

Etats-Unis 25000 30 000 45 000

Japon 25000 50 000 25000

Hommes 20 000 15 000 65 000
Femmes 55 000 110 000 35 000

Moins de 18 ans 12 000 23 000 34 000
Entre 18 et 25 ans 21 000 74 000 42 000
Plus de 25 ans 42 000 28 000 24 000
Expérience de Pokémon* 67 000 91 000 62 000
Non expérience de Pokémon 8 000 34 000 38 000

* Les personnes ayant une expérience de Pokémdncsebhes y ayant joué sur console portable lordigseétaient plus
jeunes. Nostalgie quand tu nous tiens !

1/ Quelles populations peut-on étudier a particekedonnées ?
2/ Quelles sont les variables que I'on peut étusllipartir de ce tableau, leur nature et leurs nitéde?

3/ Dans les joueurs américains, calculez le potagende joueurs dans les différentes équipes
(Instinct, Mystic et Valor). Faites de méme powr jleueurs japonais. Que constatez-vous ?

4/ Sans tenir compte des différentes équipes, lealcla fréquence de joueurs masculins et la

fréequence de joueurs féminins. Représentez cesidnégs dans un diagramme circulaire. Que
constatez-vous ?

5/ Pour les joueurs appartenant a I'équipe Insticedtulez les fréquences dans les différentesetas

d’age (moins de 18 ans, entre 18 et 25 ans etddub ans). Faites de méme pour I'équipe Mystic.
Que constatez-vous ?

6/ Faites une représentation graphique de la i#partes joueurs dans les différentes équipes en

fonction de leur expérience ou non des jeux Pokéfeoneffectifs et en effectifs cumulés). Que
constatez-vous ?

7/ (Question subsidiaire) Selon vous, quelles mftions supplémentaires auraient-pu étre
représentées dans le tableau des données ? dustifie



B) On s’intéresse au niveau de croyance au surnateela population francaise. Dans cette
perspective, un sondage a été mené auprés deuyptusientaines de francais. Les résultats sont
reportés dans le tableau ci-dessous.

Niveau de croyance | Pas dutout| Unpeu BeaucoupassionnémentA la folie

Effectif 1853 2122 925 679 324

1/ Quelle est la nature de la variable et ses nitédat

2/ Complétez le tableau en y ajoutant les fréquepoar chaque modalité de la variable, ainsi gsie le
fréquences cumulées dans l'ordre croissant (eramtade la premiére modalité) et décroissant (en
partant de la derniere modalité).

3/ Représentez graphiqguement les fréquences cusnidés I'ordre croissant.

4/ Calculez le pourcentage de personnes ayant wgaunide croyance au surnaturel d’au moins
« beaucoup ».

5/ Calculez le pourcentage de personnes ayantvwaauide croyance au surnaturel de « un peu » ou
moins. Que constatez-vous en comparant ce réswiatcelui de la question 4 ?



